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CO KUPUJEMYZ . . o

Zabawa edukacyjna. Dziecko uczy sie oszczedza¢ i mqdrze wydawac pienigdze.

KTo T PRACUJEZ . . . . .
Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie spostrzegawczosci i logicznego myslenia,
poznaje nowe pojecia.

L 0 TS 0 T 2 S
Zabawa matematyczna. Dziecko uczy sie logicznego myslenia, a takze wykonywania dziatan
na liczbach i postugiwania sie pieniedzmi.

MOJE MONETY . . . o

Zabawa plastyczna. Dziecko ¢wiczy reke, uczy sie starannego kolorowania, poznaje polskie monety.

OSZCZEDZANIE . . . . o
Zabawa edukacyjna. Dziecko uczy sie oszczedzania. Dowiaduje sie, ze z drobnych kwot
tworzy sie wieksza, ktora oznacza wieksze mozliwosci.

PARKING MONETOWY . . . . .

Zabawa manualna. Dziecko ¢wiczy sprawno$¢ manualng i spostrzegawczos¢, poznajgc polskie monety.

WIGT I W DRIININV L L o oo 0 oo b bbb e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e
Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie zasad obowiqzujgcych w banku,
poznaje dziatanie bankomatu.

WIZYTA W SKLEPIE . . . . .
Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie zasad obowiqzujgcych w sklepie,
poznaje wartoS¢ pienigdza, przygotowuje sie do samodzielnosci.

ZAGADKI . .

Zabawa stowna. Dziecko poznaje i utrwala nowe pojecia, a takze uczy sie rymowania.



co KUPUJEMY?

Zabawa edukacyjna. Dziecko uczy sie oszczedza¢ i mqdrze wydawac pienigdze.

MIEJSCE ZABAWY.

Dom

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
Przedmioty znajdujgce sie w domu, np. zabawki, owoce, ubrania, ksiqzki, stodycze, pienigdze (prawdziwe
lub zrobione na potrzeby zabawy)

PoJEciA DO WPROWADZENIA PODCZAS ZABAWY:
Cena - kwota pieniedzy, jakq trzeba zaptacic, aby kupic produkt lub ustuge

PRZEBIEG ZABAWY:

Sklep samoobstugowy. Na potkach ustawiamy wszystkie przygotowane produkty (zabawki, ubrania, owoce,
stodycze). Przy kazdym umieszczamy odpowiedniq cene w ztotych, np. 2 z, 5 z+. Cena moze byc zapisana cyframi
lub przedstawiona na obrazku (jedna moneta 1 z, dwie monety po 1 zt itp.).

Kazdy z uczestnikow zabawy otrzymuje takq samq ilos¢ pieniedzy, np. 10 zt, przy czym jest to duzo mniejsza
kwota niz suma cen wszystkich produktow.

Nastepnie uczestnicy kolejno robiq zakupy, ttumaczqc pozostatym, dlaczego dokonali takiego, a nie innego
wyboru. Dorosty robi zakupy jako pierwszy. Najpierw kupuje rzeczy potrzebne, np. butke - na $niadanie,

owoc - bo jest zdrowy, sweter - aby nie zmarznq¢, itd. Na koncu kupuje zabawke lub stodycze. Bierze wybrane
produkty, a pienigdze wrzuca do przygotowanej wczesniej ,kasy”. Nastepnie zakupy robi dziecko.

UwnGA:

Jezeli dziecko jeszcze nie postuguje sie swobodnie pieniedzmi, to dla utatwienia wszystkie ceny rysujemy
jako pojedyncze monety - 1 zt, 2 zt. Wowczas pienigdze stuzgce do zabawy powinny by¢ rowniez
pojedynczymi ztotowkami.



KTo Tu PRACUJE?

Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie spostrzegawczosci i logicznego myslenia, poznaje nowe pojecia.

MIEJSCE ZABAWY.

Poza domem - w czasie spaceru, podrozy, wyjscia do miasta

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
Kartka i dtugopis

PoJeciA DO WPROWADZENIA PoDczAs ZABAWY

Zawod - zajecie, ktorego kto$ sie nauczyt i je wykonuje po to, by zarobi¢ pienigdze. Aby moc wykonywac

jakis zawdd, np. byc kierowcq autobusu, nauczycielem, sprzedawcg, najpierw trzeba sie tego zawodu nauczyc,
np. w odpowiedniej szkole

Praca - dziatanie kogo$ wykonywane w jakims celu, np. pracq malarza jest malowanie, a pracq lekarza jest
leczenie. Praca moze by¢ umystowa, kiedy wykorzystuje sie gtownie wiedze i pomysty, lub fizyczna, do ktorej sq
potrzebne sita i umiejetnosci

PRZEBIEG ZABAWY:

Podczas spaceru lub wyjscia do miasta poszukujemy ludzi wykonujgcych rozne zawody.

Kazdy zawod nazywamy i omawiamy, np. ekspedientka w sklepie, operator koparki na budowie, kierowca karetki,
strazak, listonosz, policjantka itp.

Rozmawiamy o roznicach miedzy ludzmi wykonujgcymi podobne czynnosci, ale w roznym celu, np.:

* pan wiozqgcy rodzine samochodem - taksowkarz
« mama z dzie¢mi na spacerze - nauczycielka z dzie¢mi na spacerze
* tata przygotowujqcy kolacje - kucharz w restauracji

« chtopiec jadgcy na rowerze - kurier przewozgcy rowerem przesytki

Zapisujemy wszystkie poznane zawody, a po powrocie przypominamy i utrwalamy zdobyte wiadomosci.
Zachecamy dziecko do narysowania obrazka przedstawiajgcego wybrany zawod.



MATEMATYKA

Zabawa matematyczna. Dziecko uczy sie logicznego myslenia, a takze wykonywania dziatan na liczbach
i postugiwania sie pieniedzmi.

MIEJSCE ZABAWY.

Dom

Do ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
tatwo policzalne produkty, np. jabtka, zabawki
Pienigdze (zestaw monet i banknotow lub kilkanascie monet 1 z4)

PoJeciA DO WPROWADZENIA PODcZAs ZABAWY:

Cena - kwota pieniedzy, jokqg trzeba zaptacic, aby kupi¢ produkt lub ustuge
Dodawanie - powiekszanie

Odejmowanie - zmniejszanie

PRZEBIEG ZABAWY:
Dorosty zadaje dziecku zadania, ktore wymagajq liczenia i logicznego myslenia.
Stopniowo zwieksza trudno$¢ polecen, np.:

Jezeli jedno jabtko kosztuje 1 74, to ile zaptacisz za dwa jabtka?

Jezeli masz 3 74, a kupisz jedno jabtko, ile pieniedzy Ci zostanie?

Jezeli chcesz kupic jedno jabtko oraz jedno autko, ktore kosztuje 5 24, to ile zaptacisz za wszystko?
Jezeli ja kupie dwa autka, a ty piec jabtek, to kto zaptaci wiecej za zakupy?

Masz 10 zt na zakupy. Chcesz kupic¢ sze$¢ jabtek i jedno autko. Ile pieniedzy Ci zabraknie?

Masz 10 zt na zakupy. lle Ci zostanie, gdy kupisz jedno jabtko?

A i



MoJE MONETY

Zabawa plastyczna. Dziecko ¢wiczy reke, uczy sie starannego kolorowania, poznaje polskie monety.

MIEJSCE ZABAWY.

Oom, przy stole

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
Zestaw monet
Blok rysunkowy, otowek, nozyczki, klej

PoJEciA DO WPROWADZENIA PODCZAS ZABAWY:

Moneta - pienigdz metalowy z wybitym godtem oraz cyfrq oznaczajqcq warto$¢ monety
Awers monety - strona z godtem panstwowym

Rewers monety - strona z nominatem, czyli cyfrg lub liczbg

PRZEBIEG ZABAWY:

Kazdg monete wktadamy pod kartke i doktadnie zamalowujemy otowkiem tak, aby na kartce pojawit sie
odrys monety. Aby moneta sie nie przesuwata, przytrzymujemy jg palcami przez kartke.

Nastepnie odwracamy monete i odrysowujemy rewers. Obydwa obrazki wycinamy i sklejamy ze sobq.
Moneta jest juz gotowa.

W ten sposob mozna przygotowac kilka zestawdw monet, ktore postuzg do wspolnej zabawy, np. w sklep.

VUWRGA:
Po zabawie monetami nalezy koniecznie umyc rece.



052CZEDZANIE

Zabawa edukacyjna. Dziecko uczy sie oszczedzania. Dowiaduje sig, ze z drobnych kwot tworzy sie wieksza,
ktora oznacza wieksze mozliwosci.

MIEJSCE ZABAWY.

Dom

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:

Ustalona kwota (np. 1 zt), ktorq dziecko bedzie otrzymywac codziennie (przez okreslony czas)

PoJEciA DO WPROWADZENIA PODCZAS ZABAWY:

Oszczednosci - pieniqdze, ktorych nie wydajemy na niepotrzebne zakupy (np. stodycze lub mate zabawki,
ktore szybko sie psujq), tylko odktadamy i czekamy, az zbierzemy odpowiedniq kwote, aby kupi¢ rzecz
wiekszq i fajniejszq

PRZEBIEG ZABAWY:

Przez ustalony okres, np. miesiqc, dziecko otrzymuje codziennie okreslong kwote, np. 1 zt.

Szukamy z dzieckiem celu oszczedzania, np. zabawki, na ktorg trzeba przez wiele dni (np. 30) odktada¢ pienigdze.
Dziecko ¢wiczy silng wole, stara sie jak najdtuzej nie wydawac pieniedzy. Co kilka dni razem sprawdzamy,

ile dziecko juz zebrato, a ile jeszcze mu brakuje do zaplanowanego zakupu (to rowniez bardzo dobra metoda
na nauke liczenia).



PARKING MONETOWY

Zabawa manualna. Dziecko ¢wiczy sprawno$¢ manualng i spostrzegawczos¢, poznajge polskie monety.

MIEJSCE ZABAWY.

Dom

Do ZABAWY BEDA POTRZEBNE:

Polskie monety - wieksza liczba

PoJeciA DO WPROWADZENIA PODCZAS ZABAWY:

Moneta - pienigdz metalowy, z godtem oraz cyfrq oznaczajgcq warto$¢ monety
Awers monety - strona z godtem panstwowym

Rewers monety - strona z nominatem, czyli cyfrg lub liczbg

PRZEBIEG ZABAWY:

Na kartce (A4 lub wieksza) rysujemy dziewie¢ duzych kwadratow oddzielonych od siebie ,drogami” o szerokosci
ok. 2,5-3 cm. Kazdy kwadrat bedzie miejscem parkingowym dla jednego rodzaju monet. W kwadratach zazna-
czamy otwarte ,\wjazdy” o szerokos$ci 2,5-3 cm. Dziecko musi ,zaparkowa¢” wszystkie monety na odpowiednich
miejscach. W tym celu przesuwa palcem kazdg monetg, ,jadac” po wytyczonych drogach tak, aby nie przekro-
czy¢ zadnej linii.

Po zabawie monetami nalezy koniecznie umyc rece.



WIZYTA W BANKU

Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie zasad obowiqzujgcych w banku, poznaje dziatanie bankomatu.

MIEJSCE ZABAWY.
Bank

Do ZABAWY BEDA POTRZEBNE:

Karta do bankomatu

PoJeciA DO WPROWADZENIA PoDczAS ZABAWY:

Bank - bezpieczne miejsce, w ktorym przechowujemy pieniqdze

Konto - miejsce w banku, w ktorym sq przechowywane Twoje pienigdze. Konto ma swojq historie - bank na nim
zapisuje, ile pieniedzy wptacono i wyptacono. Konto jest zabezpieczone i podpisane. Kazdy klient ma swoje konto
Bankomat - urzqdzenie, z ktérego mozemy wyptaci¢ pienigdze wptacone wczesniej do banku. Bankomaty sq
czesto zamontowane na zewnqtrz budynkow, aby ludzie mogli wyptacac pienigdze o kazdej porze

PRZEBIEG ZABAWY:

Idziemy do banku na wycieczke poznawczq. Wybieramy bank, w ktorym dorosty ma zatozone konto.
Rozmawiamy o zadaniach pracownikow banku, ktorzy zapisujq doktadnie, kto i ile wptacit pieniedzy,
a kto ile pozyczyt.

Pokazujemy, jak dziata bankomat, wyptacajqc z niego okreslong kwote, np. 20 zt. Tumaczymy, 7e z bankomatu
mozna wyjqc tylko tyle pieniedzy, ile wczesSniej sami wptaciliSmy na konto w banku albo kto$ nam wptacit,
np. za wykonang prace. Bankomat nie jest magiczng $ciang do wyciggania nieograniczonej ilosci gotowki,
ale raczej skarbonkg, ktérej zawartos¢ nalezy wydawac z umiarem.
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WlL.YTA W Sl\LEHE

Zabawa edukacyjna w terenie. Dziecko uczy sie zasad obowiqzujgcych w sklepie, poznaje warto$¢ pieniqdza,
przygotowuje sie do samodzielnosci.

MIEJSCE ZABAWY:
Sklep

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
Lista zakupow i dtugopis

Ustalona suma pieniedzy

Torba na zakupy

PoJeciA DO WPROWADZENIA PoDczAS ZABAWY:
Sklep - miejsce, w ktorym sprzedaje sie i kupuje rozne towary
Sprzedawca, ekspedientka - ktos, kto sprzedaje

Kupujqcy, klient - kto$, kto kupuje

PRZEBIEG ZABAWY:

Przed wuyjsciem do sklepu uktadamy krotkq liste zakupow (dziecko moze narysowac potrzebne produkty).
Nastepnie przygotowujemy potrzebne pienigdze. Kwota powinna odpowiada¢ wartosci planowanych
zakupow.

Omawiamy rodzaj sklepu, do ktorego idziemy, np. hipermarket. Rozmawiamy o innych sklepach: osiedlowych,

branzowych, targach, warzywniakach, cukierniach itp.

Podczas zakupow omawiamy uktad sklepu, szukamy potrzebnych produktow, sprawdzamy sktadniki,
daty na etykietach i ceny, korzystamy z czytnika, omawiamy obstuge w kasie, sposob ptatnosci.

Po powrocie do domu dziecko opowiada przebieg wizyty w sklepie, uwzgledniajgc jak najwiecej szczegotow.
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ZAGADKI

Zabawa stowna. Dziecko poznaje i utrwala nowe pojecia, a takze uczy sie rymowania.

MIEJSCE ZABAWY.

Dowolne

DO ZABAWY BEDA POTRZEBNE:
Teksty zagadek

PoJeciA DO WPROWADZENIA PODczAS ZABAWY:
Wyptata - 1) pienigdze otrzymywane za wykonang prace

2) wyptacenie pieniedzy
Zaptata - zaptacenie pieniedzmi za kupowany produkt lub ustuge
Kasjer - ktos, kto pracuje w kasie, przyjmuje i wydaje pienigdze
Bank - miejsce, w ktorym bezpiecznie przechowujemy pieniqdze
Banknot - pienigdz papierowy
Moneta - pienigdz metalowy
Klient - ktos, kto kupuje w sklepie, zatatwia jakie$ sprawy

Bankomat - urzqdzenie, ktore wyptaca pienigdze wczesniej wptacone do banku

PRZEBIEG ZABAWY:

Dorosty czyta kolejne zagadki. W kazdej z nich ostatni wyraz, ktory jest odpowiedzig, powinno odgadnqgc

dziecko.

CAGADKI:
Kto do pracy chodzi
- mama albo tata,
dostaje pienigdze.
Co to jest? Wyptata.

W sklepie sq produkty,
mozesz je zobaczyc.

Gdy chcesz wzig¢ do domu,

to musisz - zaptacic.

Wazna pani w sklepie
na klientow zerka.
Ptacisz jej za towar,
to pani - kasjerka.

Gdy pienigdze chcesz
oszczedza,

Kasiu, Aniu i ty, Janku,
to nie trzymaj

ich w szufladzie,

tylko w bardzo dobrym...

banku.

Szeleszczq w portfelu:
jeden warty dziesiec,
a inny - sto ztotych.
Jak sie nazywajq?
Banknoty.

Ptaskie, metalowe,
ciezkie ciut, niestety.
Brzeczq w portfelu.
Co to jest? Monety.

W kiosku, w piekarni,

w sklepie ze sprzetem,
gdy chcesz co$ kupic,
jestes - klientem.

Zamontowany
w Scianie automat.
Sq w nim pieniqdze.

Co to jest? Bankomat.
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