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WPROWADZENIE MERYTORYCZNE

Bankomat to takie urzgdzenie, przy ktorym mozemy pomysle¢, ze wydaje nam pienigdze ze Sciany i moze tak
robi¢ bez konca. Nic bardziej mylnego - faktycznie mozemy z niego wyjqc¢ pieniqdze, ale tylko tyle, ile posiadamy
na naszym koncie bankowym i kartach ptatniczych (np. przedptaconych).

Wedtug danych Narodowego Banku Polskiego (2015) w Polsce mamy ponad 20 tys. bankomatow. Kazdego
dnia z tych urzqdzen korzystajg miliony Polakow. W 2014 roku jeden bankomat wyptacat gotowke Srednio

94 razy dziennie. Dzisiaj bez bankomatow trudno wyobrazi¢ sobie zycie. Trudno uwierzyc, ze urzgdzenia te
pojawity sie ponad 70 lat temu. Na poczqtku jednak nie zostaty zaakceptowane przez klientow, dziataty tez

na innych zasadach niz te wspotczesnie nam znane. Pierwsze takie urzqdzenia przyjmowaty papierowe karty
kupowane uprzednio w banku. Réwniez do wyptacenia pieniedzy byt potrzebny papierowy dokument - czek.
Po przeprowadzeniu transakeji urzqdzenie zatrzymywato takg karte. Maszyna odczytujqca karte z paskiem
magnetycznym zostata zaprojektowana w 1973 roku i funkcjonowata na podobnych zasadach jak dzisiejsze
bankomaty. Dzieki potqczeniu z systemem bankowym klient mogt wyptaca¢ kwoty nie wyzsze niz te, ktore miat
na rachunku bankowym. W Polsce pierwszy bankomat pojawit sie w drugiej potowie lat 80.

Innym urzqdzeniem utatwiajgcym korzystanie z ustug finansowych jest wptatomat, maszyna, dzieki ktorej klient
ma mozliwo$¢ dokonywania wptat gotdwki na konto oraz sptaty karty kredytowej. Bankomaty i wptatomaty
tatwo rozpoznac - zwykle w poblizu takiego urzqdzenia jest widoczna tabliczka z nazwq ,bankomat/wptatomat”.
Aby wyptaci¢ pienigdze z bankomatu lub wptaci¢ do wptatomatu, nalezy posiadac¢ karte ptatniczqg, do ktorej
przypisane jest specjalne hasto (PIN) sktadajgce sie najczesciej z czterech cyfr. PIN to klucz do naszego

konta i pieniedzy, ktore sie na nim znajdujq. Dlatego musimy go zapamieta¢ i nikomu nie zdradza¢. W kazdym
bankomacie jest klawiatura, na ktorej wybieramy kolejne cyfry naszego kodu. Zawsze powinnismy to robic¢
osobiscie i dba¢, aby nikt nie mogt podejrze¢, co wpisalisSmy.

Korzystanie z bankomatow i wptatomatow jest tatwe, szybkie, wygodne i przede wszystkim bezpieczne, jesli
bedziemy dziata¢ zgodnie z instrukcjq. Ich konstrukcja jest podobna do siebie i nie powinny sie bardzo roznic,
nawet jesli nalezq one do roznych bankow. Jesli jakies urzgdzenie wydaje nam sie podejrzane, inne niz te,

z ktorych dotqd korzystalismy, nie powinnismy z niego korzystac.

Zazwyczaj wptata lub wyptata z urzqdzenia nalezqcego do banku, w ktorym posiadamy konto, jest bezptatna.
Zdarzyc¢ sie moze, ze niektore banki oferujqg karty, za pomocq ktorych mozna wyptacac pienigdze ze wszystkich
bankomatow - nawet za granicq, bez ponoszenia dodatkowych kosztow.
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Wiele bankéw oferuje karty ptatnicze dla nastolatkow, a niektore nawet dla dzieci ponizej 13. roku zycia. Majqc
takq karte, mtodzi ludzie mogq dokonywa¢ ptatnosci na catym Swiecie w punktach akceptujgcych ptatnosci
kartami, w internecie oraz wyptaca¢ gotowke z bankomatow. Czes¢ bankomatow rozpoznaje automatycznie
,mtodziezowq” lub ,dzieciecq” karte ptatniczg i wyswietla ekran dostosowany do wieku mtodych klientow.

oPls LEKc)!

W trakcie lekcji uczniowie poznajq zasady dziatania bankomatu i wptatomatu, wskazujq zalety korzystania

z tych urzqgdzen. Uswiadamiajg sobie, ze aby wyptacic¢ pienigdze z bankomatu, najpierw trzeba zgromadzi¢

je na rachunku bankowym. Uczniowie wskazujq podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z bankomatow,
wptatomatow oraz kart ptatniczych.

CELE LEKcJ

Uczen powinien:
* wiedzie¢, co to jest bankomat, wptatomat, karta ptatnicza, kod PIN,

» wymienia¢ korzysci wynikajqgce z korzystania z bankomatu i wptatomatu,
« zna¢ podstawowe zasady bezpiecznego uzytkowania kart ptatniczych, korzystania z bankomatu i wptatomatu,

« uswiadomic sobie, ze aby moc wybra¢ pienigdze z bankomatu, najpierw trzeba je zgromadzi¢ na rachunku
bankowym.

PoJecliA KLUCZOWE:

 bankomat,

- wptatomat,

* karta ptatnicza,
* kod PIN.

TREScI PROGRAMOWE

Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkot podstawowych - | etap edukacyjny: klasy I-11l - Edukacja
wczesnoszkolna.

TreSci nauczania - wymagania szczegétowe:

Edukacja spoteczna. Uczen:
* Ma rozeznanie, ze pienigdze otrzymuje sie za prace,

« rozumie, co to jest sytuacja ekonomiczna rodziny, i wie, ze trzeba do niej dostosowa¢ swe oczekiwania,

* wie, jak wazna jest praca w zyciu cztowieka.
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« symulacja,

* rebus,

* praca w grupach,
* burza mozgow,

« praca z materiatem zrédtowym.

MATERIALY POMOCNICZE:

Nr 1 - wykreslanka ,Bankomat”,

Nr 2 - schemat ekranu bankomatu,

Nr 3 - rebus Wptatomat”,

Nr 4 - gra memory,

ilustracje przedstawiajqce rozne wzory kart ptatniczych,

film prezentujqcy dziatanie wptatomatu,

ilustracje przedstawiajgce bankomat/wptatomat,

prostokgtne sztywne karteczki o wymiarach zblizonych do karty bankomatowe;,
atrapa bankomatu, kalkulator z duzym wysSwietlaczem,

arkusze papieru, klej, flamastry, komputer, projektor.

CZAs:

2 godziny lekcyjne.
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PRZEBIEG ZAJEC:

Na poczqtku zaje¢ popro$ uczniow, aby pracujqc w parach, wykonali éwiczenie polegajqce na wyszukaniu
i wykresleniu w tabeli podanych wyrazéw i odczytaniu hasta z pozostatych liter (materiat pomocniczy nr 1).
Popro$ pare, ktora najszybciej wykona zadanie, o podanie hasta.

Porozmawiaj z uczniami, czy widzieli kiedy$ bankomat, czy wiedzq, jok sie z niego korzysta. Zapytaj, do czego
stuzy to urzqdzenie. Odpowiedzi zapisuj na tablicy w formie haset. Zwr6¢ uwage, czy obok podstawowej
funkcji - wyptaty pieniedzy - pojawity sie inne dodatkowe, np. dotadowanie telefonu, sprawdzenie stanu
konta, sprawdzenie transakcji dokonanych kartq bankomatowq itp. Pokaz uczniom ilustracje przedstawiajgcq
bankomat. Podsumowujgc rozmowe, wyjasnij, ze aby moc wyptacic pienigdze z bankomatuy, trzeba posiadac
konto w banku, na ktore wezesniej zostaty wptacone pienigdze. Mozesz doda¢, ze bankomat nie jest wiec
czarodziejskq skrzynkg, z ktorej mozna wyjq¢ kazdq iloS¢ pieniedzy.

Pienigdze z bankomatu wyptacane sq za pomocq karty ptatniczej. Takq karte otrzymuje posiadacz konta
bankowego. Pokaz uczniom karte bankomatowq. Zwro¢ uwage na elementy, ktore na niej wystepujg, m.in.:
nazwa i znak firmowy (logo) banku, ktory wydat karte; symbol ptatnosci zblizeniowych (np. Visa payWave);
numer karty; termin waznos$ci karty; logotyp organizacji ptatniczej (np. Visa); imie i nazwisko uzytkownika
karty; mikroprocesor, ktory m.in. zwieksza bezpieczenstwo transakgji; pasek magnetyczny, na ktorym
zapisano informacje na temat karty oraz jej uzytkownika; trzy cyfry specjalnego kodu CVV stuzgcego

do potwierdzania transakcji przez internet; informacje wazne w przypadku utraty karty; pole, na ktorym
uzytkownik sktada wzdr swojego podpisu; hologram.

Nastepnie rozdaj uczniom prostokqtne sztywne karteczki o wymiarach zblizonych do karty bankomatowej.
Zaproponuj, aby samodzielnie zaprojektowali swojq karte ptatniczq i podpisali jg swoim imieniem

i nazwiskiem. Po wykonaniu pracy popro$ ochotnikow o zaprezentowanie pomystow. Mozesz rowniez
przedstawi¢ uczniom rézne wzory kart ptatniczych zaprojektowane z myslg o najmtodszych klientach
banku (np. wpisz w wyszukiwarke internetowq fraze ,karty ptatnicze z postaciami z kreskowek”).
Wuyttumacz, ze za zgodq rodzicow takze dzieci ponizej 13. roku zycia mogq korzystac z karty ptatniczej.
Umozliwia ona dokonywanie ptatnosci na catym swiecie w punktach akceptujgcych ptatnosci kartami
oraz wyptaty z bankomatow. Niektore karty sq automatycznie rozpoznawane jako produkty dla dzieci

i niektore bankomaty wyswietlajq ekrany dostosowane do wieku dzieci, zarbwno pod wzgledem wygladu,
jak i jezyka.

. Wujasnij, ze aby skorzysta¢ z bankomatu, posiadacz karty musi mie¢ rowniez hasto, czyli PIN, zazwyczaj

sktadajqgce sie z czterech cyfr. Rozdaj uczniom po jednej przygotowanej wezesniej karteczce z czterocyfrowym
ciggiem cyfr. Wyttumacz, e jest to ich indywidualny kod - klucz otwierajgcy dostep do ich konta

i umozliwiajgcy korzystanie z pieniedzy tam sie znajdujgcych. Popro$, aby uczniowie sprobowali zapamietac
ten numer. Wyja$nij, ze majqc karte i znajgc PIN, mozna wyptacac¢ pienigdze z bankomatu.

Nastepnie zapros$ uczniow do prostej symulacji obstugi bankomatu. Mozesz przygotowac¢ wezesniej atrape
bankomatu, schemat ekranu bankomatu (materiat pomocniczy nr 2) lub wykorzysta¢ do symulacji
kalkulator z duzym wyswietlaczem. Uczniowie, podchodzqe do bankomatu/kalkulatora, powinni odda¢ ci
kartke z kodem PIN i wybra¢ na klawiaturze zapamietane cyfry. Sprawdzaj poprawno$¢ wykonania operaciji.
Jesli uczen sie pomyli, btednie wybierze cyfry, moze ponowi¢ probe jeszcze dwukrotnie. Zwrd¢ uwage
rowniez na zachowanie ucznidw w trakcie wbijania numeru PIN. Wyjasnij, ze wprowadzajqc kod, nalezy
zachowac szczegolng ostrozno$é, nie spieszyc sie i zastonic¢ rekg wbijane cyfry, tak by w zaden sposob

nikt nie dowiedziat sie, jaki wpisujemy numer. Podsumowujgc ¢wiczenie, zwro¢ uwage, ze kod PIN najlepiej
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jest zapamieta¢, w zadnym wypadku nie wolno go zapisywa¢ na karcie bankomatowej, poniewaz wtedy
w przypadku zgubienia karty lub jej kradziezy mozemy szybko straci¢ pienigdze zgromadzone na koncie.

Wykorzystujgc schemat ekranu bankomatu, wyjasnij zasady dziatania tego urzqdzenia. Wskaz wyraznie
oznaczone miejsce, w ktore nalezy wtozyc karte; czesto jest ono podswietlone na zielono. Wyttumacz,

ze po wiozeniu karty i wprowadzeniu kodu PIN bankomat tqczy sie z bankiem, aby potwierdzi¢ dane
klienta, sprawdzi¢, ile ma pieniedzy, i wydac zgode na przeprowadzenie transakcji. Jesli wszystkie dane sie
zgadzajq, wtedy na ekranie wyswietlg sie rézne informacje i polecenia - mozemy wybra¢ ustalone wielkoSci
wyptacanych pieniedzy lub wpisa¢ wtasng kwote. Kiedy zatwierdzimy wyptate przyciskiem ,akceptuj”,
nastapi wyptata gotowki. W trakcie transakeji bankomat pyta takze o to, czy wydac potwierdzenie. Nie jest
to konieczne, jednak jezeli zdecydujemy sie na wydruk, nigdy nie nalezy zostawia¢ go przy bankomacie.

To dokument dotyczqcy transakgji, ale i naszego konta, wiec nie powinien trafic w niepowotane rece. Wiele
urzqdzen bankomatowych jest rowniez dostosowanych do potrzeb osob niewidomych i stabowidzqcych.

Popro$ uczniow, aby pracujgc w parach, rozwigzali rebus (materiat pomocniczy nr 3). Rozwigzaniem rebusu
jest nazwa urzqdzenia, z ktorego mozna skorzysta¢, chcqe wptaci¢ pienigdze na konto. Po wykonaniu zadania
popro$ o podanie hasta, wyjasnij, do czego stuzy wptatomat, wskaz, czym sie ro6zni od bankomatu.

Mozesz pokaza¢ uczniom krotki film prezentujqcy dziatanie wptatomatu (mozna tatwo znalez¢ w internecie).
Zwrd¢ uwage na zasady korzystania z tego urzqdzenia - trzeba posiadac karte bankomatowq, czesto rowniez
wprowadzi¢ prawidtowo PIN, mozna wptacac¢ banknoty, ktére nie mogqg byc zniszczone, pogiete, mokre, nie
mozna wptaca¢ monet, wptatomat nie wydaje reszty. Wyjasnij, ze coraz czesciej mozna spotka¢ urzqdzenia
tqczqce ustuge wyptat z wptatami gotowki na konto czy sptatq karty kredytowej. Coraz czesciej spotyka sie
bankomaty posiadajqce funkcje wptatomatow - to duza wygoda i oszczednos$¢ czasu.

Porozmawiaj z uczniami o tym, jakie korzysci (wygoda, nieograniczony dostep, bezpieczenstwo, szybkosc,

nie trzeba sta¢ w kolejkach do okienka) i niedogodnosci (np. awaria urzqgdzenia, mozliwos$¢ ,potkniecia” karty
po trzykrotnie btednie wprowadzonym kodzie PIN) wigzq sie z korzystaniem z bankomatow i wptatomatow.
Pomysty uczniow zapisuj na tablicy w dwdch kolumnach. Po zakonczeniu rozmowy porownaj, czy przewazaty
korzy$ci, czy tez niedogodnosci korzystania z tych urzqdzen.

Konczqc zajecia, zaproponuj uczniom gre, dzieki ktérej bedq mogli pocwiczy¢ pamiec i zdolnosc
zapamietywania (memory). Popros$ o utworzenie matych grup, kazdej rozdaj zestaw kartonikoéw do gru.
Popros o roztozenie kartonikéw obrazkami do dotu. Wyttumacz zasady gry. Zadaniem uczniow jest
odnalezienie par identycznych ilustracji. Kazdy uczen w grupie po kolei odkrywa 2 kartoniki. Ten, ktoremu
udato sie odnalez¢ pare, zabiera jq i otrzymuje dodatkowq kolejke. Jesli gracz nie odnajdzie pary, obrazki
sq ponownie zakrywane i kolejny gracz podejmuje probe. Wazne jest, aby odktada¢ kartoniki na to samo
miejsce. Gra konczy sie, gdy wszystkie pary zostang odnalezione. Zwycieza ta osoba, ktdéra ma najwiekszq
liczbe par.



MATERIALY PoMocNICcZE:
Materiat pomocniczy nr 1
Wuykreslanka ,Bankomat”.

Odszukaj w tabeli podane wyrazy, wykresl je (w poziomie lub pionie), a z pozostatych liter odczytaj hasto.
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Hasto:

Zobacz rozwigzanie:
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Materiat pomocniczy nr 2

Schemat ekranu bankomatu.
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Materiat pomocniczy nr 3
Rebus Wptatomat”

Rozwiqz rebus, a poznasz nazwe urzqdzenia, ktdre utatwia korzystanie z ustug bankowych.
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Hasto: wptatomat
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