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NA ZAKUPY BEZ GOTOWKI, czYLI
O PLACENIVU KARTAM!I | GADZETAM!
ZBLIZENIOWYMI

WPROWADZENIE MERYTORYCZNE

Banki przescigajg sie w zaskakiwaniu swoich klientow. Po wprowadzeniu nowosci, jakg byty karty zblizeniowe,
instytucje finansowe zaczety udostepniac¢ klientom gadzety z funkcjq ptatnosci bezstykowych - naklejki
zblizeniowe, ktoére mozna umocowac na roznych przedmiotach, z ktorymi nie rozstajemy sie w ciggu dniq,

np. na telefonie komorkowym, odtwarzaczu MP3, a takze tzw. biipery, czyli zegarki, opaski, maskotki i breloczki
bezstykowe. Sposob funkcjonowania tych urzqdzen nie rozni sie od zwyktych kart zblizeniowych: wystarczy
zblizy¢ gadzet do czytnika ptatniczego i transakcja zostanie zrealizowana. Oznacza to, ze nie trzeba juz nosic¢ ze
sobq portfela z kartq ptatniczg, poniewaz zegarkiem czy opaskg mozna dokonywac ptatnosci takze na wieksze
kwoty (np. podajqc PIN - w zaleznosci od regut korzystania z takich urzqdzen ustalonych przez bank).

Banki w Polsce oferujq karty i gadzety zblizeniowe nie tylko dorostym klientom, ale réwniez nastolatkom, ktore
ukonczyty 13 lat - mozna wowczas zatozyc tzw. konto mtodziezowe i otrzymac karte ptatniczq. Z kolei dzieci
ponizej 13. roku zycia mogq pod kontrolg rodzicow i opiekunow skorzysta¢ z karty ptatniczej zblizeniowej

(np. przedptaconej), naklejki zblizeniowej lub breloka. Zarowno karta, jak i gadzety zblizeniowe umozliwiajq
mtodym uzytkownikom korzystanie z nowoczesnych ptatnosci zblizeniowych. Korzystajqc z tego rodzaju karty,
dziecko moze ptaci¢ i pobiera¢ gotowke tak jok dorosty, ale pozostaje pod petng kontrolq rodzica. Wtascicielem
karty jest bowiem rodzic/opiekun i to on przekazuje jg w uzytkowanie dziecku. Jest ona zasilona kwotq, o ktore;
zdecydowat opiekun dziecka. Podobnie rodzic ustala limity poszczegolnych rodzajow operacji - np. limit ptatnosci
w sklepie (do jakiej wartosci transakcje mogq byc realizowane przez dziecko) czy wyptat w bankomacie, ktorych
bedzie dokonywato dziecko. Jesli natomiast dziecko zgubito karte lub brelok, nalezy je natychmiast zastrzec

w serwisie transakcyjnym lub dzwonigc na numer infolinii podawany przez bank, zazwyczaj dostepny przez catq
dobe, 7 dni w tygodniu. Zasilajqc karte czesciej, ale mniejszymi kwotami, mozemy zminimalizowac¢ ryzyko strat.
Korzystanie z kart i gadzetow zblizeniowych jest wygodne, szybkie i bezpieczne, jesli przestrzegane sq
podstawowe zasady korzystania z tych narzedzi ptatniczych. Przy okazji jest to doskonata nauka rozsqgdnego
gospodarowania pieniedzmi.

oris LEKCJI

W trakcie lekcji uczniowie poznajq zasady dziatania przedptaconej karty ptatniczej oraz niecodzienne typy
,kart” - maskotki, naklejki, zegarki przeznaczone dla dzieci ponizej 13. roku zycia. Wymieniajq korzysci,

a takze niebezpieczenstwa zwiqzane z uzywaniem kart ptatniczych i gadzetow zblizeniowych, dowiadujq sie,
jok odpowiedzialnie i bezpiecznie korzysta¢ z nowoczesnych narzedzi ptatniczych.
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CELE LEKcJ

Uczen powinien:
« odroznia¢ ptatnosci gotowkowe i bezgotdwkowe,

* wiedzie¢, co to jest karta przedptacona i jok dziata,
« wiedzie¢, w ktorym miejscu na karcie ptatniczej znajduje sie kod CVV i do czego stuzy,

* wiedzie¢, na czym polegajq transakcje stykowe i zblizeniowe,

wymieniac¢ korzysci wynikajqce z korzystania z karty i gadzetow zblizeniowych,

zna¢ podstawowe zasady bezpiecznego uzytkowania kart i gadzetoéw zblizeniowych.

PoJeciA KLUCZOWE:

« ptatnosci gotowkowe/bezgotowkowe,
« karta i gadzety zblizeniowe,

* kod PIN,

« ptatnosci zblizeniowe,

* kod CVV.

TRESCI PROGRAMOWE
Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkédt podstawowych - 11 etap edukacyjny: klasy IV-VI.
Tre$ci nauczania - wymagania szczegétowe:

Historia i spoteczenstwo:
Problemy ludzkosci. Uczen:
« opisuje i ocenia na przyktadach wptyw techniki na srodowisko naturalne i zycie cztowieka,

« wymienia pozytki i niebezpieczenstwa korzystania z mediow elektronicznych.

Zajecia komputerowe:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet. Uczen:

« wyszukuje informacje w roznych zrodtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne,
dokumentacje techniczne i zasoby internetu),

« wykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne,

« korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzbogacania realizacji zagadnien z wybranych przedmiotow,

« korzysta z zasobow (stownikow, encyklopedii, sieci internet) i programéw multimedialnych
(w tym programéw edukacyjnych) z roznych przedmiotow i dziedzin wiedzy.
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METoDY.

« praca z tekstem,
« praca w grupach,

* burza mozgow.

MATERIALY PoMoOcCNIcZE:

Nr 1 -wzory kart i gadzetow zblizeniowych,

Nr 2 - ¢wiczenie ,Klasyczna karta, naklejka czy brelok?”,
Nr 3 - test ,Prawda/fatsz”,

wzor dowolnej karty ptatniczej,

stownik wyrazow obcych, dostep do internetu.

Clho:

2 godziny lekcyjne.
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PRZEBIEG ZAJEC:

1.

Zapytaj ucznidw, w jaki sposéb mozemy zaptaci¢ za zakupy w sklepie, jedzenie w restauracji, bilety

do kina. Zapisuj propozycje na tablicy. Podsumowujgc wypowiedzi, podkres|, ze dzisiaj rachunki mozemy
regulowac nie tylko za pomocg monet i banknotow (sq to tzw. ptatnosci gotdwkowe), ale tez poprzez uzycie
tzw. pienigdza elektronicznego, czyli np. kart ptatniczych (takie transakcje nazywamy bezgotdwkowymi)

lub ptatnosci mobilnych (z wykorzystaniem telefonu). Ptatnosci bezgotowkowe sq mozliwe, poniewaz
wspotczesna forma pienigdza ma posta¢ zapisu komputerowego w systemie informatycznym banku. W ten
sposob zapisany jest kazdy depozyt (wktad pieniezny) ztozony przez klienta na przechowanie na bankowym
rachunku. Jesli w wypowiedziach uczniow pojawity sie pojecia zwigzane z rodzajami kart ptatniczych,
wuyjasnij, ze na rynku funkcjonujq rozne ich typy - karty kredytowe, debetowe, obcigzeniowe, a takze
przedptacone.

Pokaz uczniom karte ptatniczq umieszczong w materiatach pomocniczych. Wspoélnie omowcie typowe
elementy:
e znajdujqce sie na awersie:
- logo organizacji ptatniczej, np. Visa lub MasterCard,
- logo banku wydawcy,
- numer karty sktadajqcy sie zazwyczaj z 16 cyfr,
- data waznosci karty,
- imie i nazwisko posiadacza karty - nieobowigzkowo,
- ewentualnie zdjecie posiadacza karty,
- chip,
- jesli karta umozliwia dokonywanie ptatnosci zblizeniowych, na jej awersie znajduje sie tez odpowiedni
znaczek przypominajgcy rozchodzqeq sie fale,
= znajdujqce sie na rewersie:
- pasek magnetyczny,
- pole, na ktorym posiadacz karty umieszcza swoj podpis,
- po prawej stronie od tego pola znajduje sie trzycyfrowy kod CVV lub CVC - jest to kod niezbedny
do dokonywania transakcji internetowych,
- hologram potwierdzajgcy autentycznosc karty,
- dane adresowe banku, ktory wydat karte,
- numer infolinii, pod ktérym mozna zastrzec karte.

Wujasnij uczniom, ze nie tylko dorosli mogq uzywac kart ptatniczych. Coraz wiecej bankow oferuje karty
ptatnicze réwniez mtodziezy. Konczqe 13 lat, nastolatek moze posiada¢ tzw. konto mtodziezowe wraz

z kartq ptatniczq. Ola dzieci w wieku ponizej 13 lat nie ma jeszcze zbyt szerokiej oferty, ale pojawity sie juz
w ofercie bankowej specjalne karty przedptacone, z ktorych dzieci mogq korzystac¢ pod kontrolq rodzicow
lub opiekundw. Wyjasnij, ze na zajeciach uczniowie poznajq przyktady narzedzi ptatniczych, z ktorych mogq
korzysta¢ najmitodsi klienci bankow.

Omow dziatanie i zasady korzystania z przedptaconych kart ptatniczych. Wyttumacz, ze karta przedptacona
to rodzaj karty ptatniczej, ktorq przed uzyciem nalezy zasilic gotowkq (poprzez specjalny rachunek).

Karta przedptacona:
- aby zostac jej posiadaczem, trzeba posiada¢ konto osobiste w banku,
- uzywajq jej dzieci, ale jej posiadaczem jest osoba dorosta,

- rodzice zasilajq jg dowolng kwotq i ustalajq limity transakgji,
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- mozna niq ptaci¢, uzywajqc kodu PIN, ale rowniez zblizeniowo bez koniecznosci podawania kodu PIN
(z requty do 50 7).

Przypomnij sam lub popro$ uczniow o podanie zasad bezpiecznego korzystania z karty, np.:

- nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢ przy wpisywaniu kodu PIN do terminala lub bankomatu,

- PIN najlepiej zapamieta¢, w zadnym wypadku nie wolno go zapisywac na karcie ptatniczej,

- nigdy nie nalezy udostepnia¢ karty innym osobom,

- w przypadku, gdybysmy zqubili karte albo gdyby jg nam skradziono - powinnismy jak najszybcie;
zadzwonic¢ na infolinie banku i zgtosi¢ jej utrate oraz zastrzec jg, aby nikt nie mogt z niej skorzystad.

Wujasnij, ze obok tradycyjnych kart plastikowych coraz powszechniejsze sq tzw. gadzety zblizeniowe,
ktorymi mozna ptaci¢ w sklepach. Zapytaj uczniow, co rozumiejq pod pojeciem gadzet, popro$ jedng osobe
o wyszukanie w stowniku wyrazow obcych lub internecie definicji tego pojecia (z ang. gadget, niewielki
przedmiot reklamowy). Popro$ o podanie przyktadéw znanych im gadzetow.

Nastepnie przedstaw uczniom ilustracje gadzetow zblizeniowych - naklejki, breloki, maskotki, zegarki, opaski,
ktorymi mozna ptacic zblizeniowo i w internecie (materiat pomocniczy nr 1). Wyjasnij, ze karty zblizeniowe
i gadzety z funkcjq zblizeniowq cieszq sie coraz wiekszq popularnoscig wsrod klientow bankow. Sq ciekawe

i praktyczne, dzieki nim nawet bez portfelq, karty ptatniczej lub gotowki mozna zrobi¢ zakupy.

Popros uczniow o utworzenie 4-osobowych zespotow, wszystkim rozdaj tekst opisujqcy narzedzia ptatnicze
- karte ptatniczq, naklejke zblizeniowq oraz brelok zblizeniowy. Popros$ o zwrdcenie uwagi na podobienstwa
i roznice miedzy nimi, uzupetnienie tabeli oraz zaznaczenie tych cech i funkgji, ktore posiada kazde

z wymienionych narzedzi (materiat pomocniczy nr 2). W trakcie pracy sprawdzaj, czy uczniowie rozumiejq
pojecia pojawiajqce sie w tekscie, w razie potrzeby wyjasniaj, pomagaj. Po wykonaniu zadania popros

po kolei przedstawicieli grup o porownanie opisanych narzedzi.

Zapytaj ucznidw, jak oceniajq oferte bankow dotyczqcq gadzetow zblizeniowych, czy im sie podoba

taki sposob regulowania ptatnosci. Porozmawiaj o zaletach, korzysciach oraz pamietaniu o zasadach
bezpieczenstwa przy uzywaniu gadzetow zblizeniowych przez uzytkownikow. Wypowiedzi uczniéw zapisuj
w postaci haset na tablicy w dwdch kolumnach: korzysci i niebezpieczenstwa. Podsumowujgc rozmowe,
zwro¢ uwage na zasady bezpiecznego postugiwania sie kartami i gadzetami zblizeniowymi. Podkresl, ze
gadzety te nie sq zabawkami. Uzywajqc ich, nalezy przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa, o ktérych mowa
w punkcie czwartym powyzej. Lepiej i bezpieczniej jest tez zasila¢ karte/gadzet czesciej, ale mniejszymi
kwotami - wtedy minimalizujemy ryzyko strat w przypadku zguby lub kradziezy karty.

Konczqc zajecia, zaproponuj uczniom, aby w parach rozwigzali test utrwalajgcy wiedze o ptatnosciach
zblizeniowych (materiat pomocniczy nr 3). Po udzieleniu odpowiedzi na pytania sprawdz poprawno$c¢
wykonania testu.

W domu uczniowie mogq zaprojektowa¢ wtasny brelok zblizeniowy, a ochotnicy mogq sie pochwali¢ swoimi
pracami na nastepnych zajeciach.



MATERIALY PoMocNiczE

Materiat pomocniczy nr 1

Wzory kart i gadzetow zblizeniowych.
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Materiat pomocniczy nr 2
Cwiczenie ,Klasyczna karta, naklejka czy brelok?”.

Przeczytaj opisy poszczegolnych narzedzi ptatniczych - karty, naklejki zblizeniowej oraz breloka.
Zwro¢ uwage na podobienstwa i roznice, uzupetnij tabelke, zaznaczajqc te cechy i funkcje, ktore posiada
kazde z wymienionych narzedzi.

Karta ptatnicza

To typowa plastikowa karta, za pomocq ktorej mozemy wyptacac pienigdze z bankomatow w Polsce i za granicq,
a takze wykonywac ptatnosci poprzez wprowadzenie karty ptatniczej do terminala i zatwierdzenie jej kodem PIN
(ptatnosci stykowe) lub ptaci¢ zblizeniowo - w zaleznosci od zasad ustalonych przez bank, zazwyczaj bez uzycia
kodu PIN do kwoty 30-50 z. Mozemy tez ptacic nig za zakupy w internecie. Jedng z kart ptatniczych jest karta
przedptacona, ktora charakteryzuje sie tym, ze najpierw musimy jq zasili¢, aby mdc wydawac pienigdze

(czyli wptacamy okreslong kwote pieniedzy na rachunek bankowy przypisany do karty).

Naklejka zblizeniowa

Na rynku spotyka sie jg w roznych formach. Moze sktada¢ sie z dwoch czesci, ktdre majq funkcje kart
ptatniczych. Jednq czes¢, w formie naklejki, mozna przymocowac do telefonu, odtwarzacza MP3 lub innej rzeczy,
ktorg mamy zawsze przy sobie. Naklejka taka funkcjonuje jaok zwykta karta zblizeniowa. Wystarczy przytozyc
przedmiot z naklejkg do czytnika ptatniczego, a transakcja do kwoty 30-50 zt zazwyczaj zostanie zrealizowana bez
koniecznos$ci podawania kodu PIN.

Oruga cze$¢ to karta ptatnicza, za pomocq ktorej mozna dokonywac np. transakeji w internecie. Nie ma ona
jednak funkcji wyptaty gotowki z bankomatu.

Brelok zblizeniowy

Moze miec¢ rozne ksztatty, np. maskotki lub silikonowego prostokgta. Stuzy do ptatnosci zblizeniowych i transakgji
w internecie. Po wytamaniu karty SIM i umieszczeniu jej w breloku mozna nim ptacic¢ zblizeniowo w punktach
akceptujgeych ptatnosci kartami. Dzienny limit ptatnosci moze byc¢ ograniczony, np. do kwoty 50 zt (w zaleznosci
od banku).

/ Karta klasyczna Naklejka zblizeniowa Brelok .

Wyptata gotowki
z bankomatu

Ptatnosci potwierdzane
kodem PIN

Ptatnosci zblizeniowe
(bez podawania PIN)

Ptatnosci w internecie

Dzienny limit transakcji ‘
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Materiat pomocniczy nr 3

Test ,Prawda/fatsz”.

Okresl, czy podane zdanie jest prawdziwe czy fatszywe.

Prawda

Fatsz

—_

. Dzieci w wieku ponizej 13 lat nie mogq uzywac karty ptatnicze;j.

N

. Nikomu nie nalezy podawa¢ kodu PIN.

w

. Kod PIN najlepiej zapisa¢ na karcie ptatniczej.

. Zaletq korzystania z kart ptatniczych jest szybkos$¢, wygoda

i bezpieczenstwo.

(&3]

. Kart i gadzetow zblizeniowych mozna uzy¢ tylko raz.

(o))

. Korzystanie z kart i naklejek zblizeniowych przez dzieci w wieku ponizej

13 lat odbywa sie pod kontrolg rodzicow/opiekunow.

]

. Uzywajqgc naklejki zblizeniowej, mozna zawrze¢ umowe z bankiem

bez otwarcia rachunku bankowego.

(o]

. Klasycznq kartq przedptaconqg nie mozna ptacic¢ za zakupy w internecie.

O

. Placqc zblizeniowo za zakupy o warto$ci do 30-50 zt, zazwyczaj

nie trzeba podawac¢ kodu PIN.

10. Przy ptatnosciach bezgotowkowych uzywa sie
kart ptatniczych.

Prawda: 2, 4, 6,9, 10

Fatsz:

1,3,57,38
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